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Prisma:
entsteht durch Parallelverschiebung eines ebengledkis; Verschiebung senkrecht zum Vieleck: gerades
Prisma; Spezialfall: Quader (Seitenflachen alleHRexke), davon Spezialfall: Wirfel

Zylinder:
entsteht durch Parallelverschiebung einer ebergh&ja. A. meint man einen geraden Kreiszylinder

Pyramide:
von den Ecken eines Vielecks gehen Strecken aessidh in einem Punkt (Spitze) treffen; Spitze
senkrecht Uber Mittelpunkt der Grundflache: gelagemide

Kegel:
von allen Punkten der Umfanglinie einer ebenen Fgghen Strecken aus, die sich in einem Punkt
(Spitze) treffen; i. A. meint man einen geradenigkegel

Kugel:
Menge aller Punkte im Raum, die von einem vorgegebdéunkt denselben Abstand haben



