
Schnitt von Ebenen und ihre Lage zueinander 

E: aE x1 + bE x2 + cE x3 + dE = 0  ==>  ሬ݊⃗ ா =  ൭
ܽா
ܾா
ܿா

൱;       F: aF x1 + bF x2 + cF x3 + dF = 0  ==>  ሬ݊⃗ ி =  ൭
ܽி
ܾி
ܿி

൱ 

Schnittgerade berechnen: 

 

Schnittwinkel: Der kleinere der beiden Winkel, welche die Ebenen einschließen, also: 

 
 
 
Lage: 
 
1) (echt) parallel: 
 

 

 

 

 

 

 

2) identisch: 

 

 

 

 

3) schneiden sich: 

E 
ሬ݊⃗ ா  

F 
ሬ݊⃗ ி 

E = F 
ሬ݊⃗ ா  ሬ݊⃗ ி 

E 

ሬ݊⃗ ா  
F ሬ݊⃗ ி 
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