Lineare Funktionen
Abhiangige Variable = Konstantel- unabhangige Variable +

Der Graph ist eine Gerade. Die erste Konstante gibt die Steigung an (bekommt man aus einem Steigungsdreieck:
senkrechter Teil geteilt durch waagrechter Teil); die gibt an, wo die Hochachse geschnitten wird.

Mathematik:
y=m-x-+

Ay _ ya=Y2
Ax X1—Xp

mit Steigung m =
Physik:
a) Ort x nach Zeit t be1 konstanter Geschwindigkeit v:

, y-Achsenabschnitt

X=v-t+

: : A —
mit Steigung v = Pt

, x-Achsenabschnitt ©, (= Anfangsort)
At ty—t,

b) Geschwindigkeit v nach Zeit t be1 konstanter Beschleunigung a:

v=a-t-+

mit Steigung a = i—’; = %, v-Achsenabschnitt v, (= Anfangsgeschwindigkeit)
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Quadratische Funktionen

Abhiangige Variable = Konstantel- unabhangige Variable zum Quadrat +
Konstante2 - unabhiangige Variable +

Der Graph ist eine Parabel. Die erste Konstante gibt die Form und Richtung der Parabel an; die te gibt an,
wo die Hochachse geschnitten wird (und die zweite Konstante gibt die lokale Steigung der Parabel im Schnittpunkt mit
der Hochachse an.)

Mathematik:
y=a-x*+b-x+
mit Offnungs-/Formfaktor @, y-Achsenabschnitt © (und lokaler Steigung b im Schnittpunkt mit der y-Achse)

Physik: Bewegung mit konstanter Beschleunigung a:

1 2
x=§a-t + Vo L+

mit Offnungs-/Formfaktor % a, x-Achsenabschnitt », (= Anfangsort) (und lokaler Steigung v, (= Anfangsgeschwindig-
keit) im Schnittpunkt mit der x-Achse )

Das a in der Physik nicht mit dem a in der Mathematik verwechseln! In der Physik muss immer noch % dabeistehen!



