Ebenengleichungen:
Formen und Umrechnungen

Parameterform:
X=d+Au+puv

det(¥ — d; u; v) berechnen, = 0 setzen

d ablesen e
R=UX7? oder:n=uxv=|[b);
lesen:ui, ¥ aus  lineare Gleichyng . c
mit Parameter Punkt A einsetzen, d berechnen

pAU=0,Mo¥=0
bestimmen A, p l6sen

Koordinatenform:
axi+bxy+cxz+d=0

\ 4

Klammer ausmultiplizieren

Normalenform:
no(x—a)=0

a
n= (b) ablesen; Punkt A

c
durch geschicktes Probieren
bestimmen

A



